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KORT OM MEG

Jeg er 24 ar gammel, og kommer fra Kristiansand. For tiden bor jeg i Oslo, ved Vinderen, hvor jeg tar en
master Programmering og Systemarkitektur pd UiO. Jeg har en sterk interesse for alt innen programmering,
som gar helt tilbake til da jeg begynte med Minecraft plugins i Java (2016). I nyere tid har jeg drevet
med webutvikling, gjerne fullstack, i segken pd & l®ere meg sda mye som mulig. Ellers pd fritiden er jeg
glad i & spille, og har den siste tiden fatt en sterk interesse for frisbeegolf, eller disc golf.

ARBEIDSERFARING

Frilanser
Web utvikling og Design | jun. 2024 - dags dato

e Utviklet og designet nettside for TindeAdvise AS og Eivind Haugejorden Schau (schriv). Tok i bruk
Astro, React, Tailwind og Typescript, sammen med Firebase for hosting.

e Utformet en FullStack web lgsning for & kunne ufere innholdsendringer i nettsider produsert for
kunder ved hjelp av Javascript med React + Vite for frontend og Python med FastAPI for backend.

IKEA Slependen
Produktkunnskap | sep. 2022 - sep. 2024

e Ansvar for daglig apningsrutiner, hjelpe kunder, passe pa at avdelingen er sa presentabel og
kundevennig som mulig, i tillegg til & jobbe med pre-note og organisere for kommende varepafyll.

IKEA Sgrlandet
Logistikk medarbeider | jun. 2022 - aug. 2022

e Ansvar for & finne frem bestilte varer, foreta sjekking og kontroll, samt hjelpe kunder.

IKEA Sgrlandet
Crossfunction | mai 2021 - sep. 2021

e Oppgavene gikk ut p& & std i kasse, ansvar for traller, kunderelasjon, varepafyll, plukk og
utlevering av varer, og rydding og retur pad lager.

BareTrening Sgr
Produktkunnskap | aug. 2018 - sep. 2021

e Oppgavene var i hovedsak kunde og service relatert, men gikk ogsd ut pa rydding og vasking av
garderober og treningsapparater, samt sortering av varer.

Dyreparken AS
Badevakt | mar. 2019 - okt. 2019

e Oppgavene var sentrert rundt & passe pa gjester ved a sta ansvar for ulike aktiviteter og basseng,
samt rengjering av svgmmebasseng, sklier og inne anlegg.

o
MAL-TID AS
Kiosk medarbeider | aug. 2017 - sep. 2018

e Oppgavene gikk ut pa & selge og lage mat og drikke til kunder, og bistd med service. Rengjering av
kiosk og sortering av varer var ogsd inkludert.

RELEVANT UTDANNING

Mastergrad ved Universitetet i Oslo
Informatikk: Programmering og Systemarkitektur | aug. 2024 - jun. 2026

e Fag 1. semester: IN4Q70 Logikk, IN4120 Sgketeknologi, IN5320 Development in Platform Ecosystems.
e Teknologi: Python, Javascript, React, HTML, CSS.


https://solli.dev/
https://www.linkedin.com/in/andreassolli/
https://www.github.com/andreassolli

Bacheloxr ved Oslo Metropolitan
Anvendt Datateknologi, spesialisering innen Programmering | aug. 2021 - jun. 2024

e Valgfag: Introduksjon til Kunstig Intelligens, Introduksjon til Data Science med Scripting og
Datanettverk & Skytjenester.

e Teknologi: Java, Javascript, Python, Ci#, HTML, CSS, Bootstrap, Angular, .NET 6.0, Spring Boot, Azure,
Testing, DevOps.

Tangen Videregdende Skole
Medier og Kommunikasjon | aug. 2016 - jun. 2019

e Relevante valgfag: Grafisk Design (flere web-baserte oppgaver) og Entreprengrskap & bedriftsutvikling
(arbeid i team, planlegging, og nettsidebygging)

e Programvare: Photoshop, Lightroom, Illustrator, InDesign, After Effects, Premiere Pro

UTVALGTE FULLSTACK PROSJEKTER
Se flere prosjekter pa solli.dev.

Nettbasert Strategispill

Et nettbasert strategispill inspirert av Travian og Tribal Wars. Utviklet i samarbeid med noen venner,
der jeg tok ansvar som prosjektleder og fullstack utvikler, samt hosting, oppsett av database og
grafiske elementer med UI. Prosjektet er under utvikling, men vi godt i gang og har laert masse.

Tech stack: C#, Typescript, Tailwind CSS, Astro, React, .NET 8.0, Azure, PostgreSQL, Redis

Ignist AS - Bacheloroppgave

Bacheloroppgaven min gikk ut pd& & utvikle en nettside for Ignist AS, med funksjoner som bestillingsmodul
og mulighet for endring i rekkefglge pd denne, samt endring av innhold. Jeg hadde ansvar for backend
(.NET 8.0), alt relatert til Azure, testing, samt kontrollpanel og deler av bestillingsmodul.

Tech stack: C#, Javascript, .NET 8.0, React, Sass, Azure, CosmosDB, Blob Storage

League of Legends Leaderboard

FullStack lgsning for & rangere ulike kontoer i spillet League of Legends for meg og mine venner. Larte
masse om React, Azure, Spring Boot, og mdter & anvende API pd. Lerte mye av mine tidligere feil fra et
liknende prosjekt tidligere hvor det ble tatt i bruk vanilla HTML, JS og CSS istedenfor React.

Tech stack: Java, Javascript, Spring Boot, React, CSS, Azure, SQL

TEKNISK KOMPETANSE

Sprak Frontend Backend Platformex Databaser Annet

Java React .NET 8.0 Firebase MySQL Jira

Cit Angular FastAPI Azure Azure SQL Figma
Javascript Tailwind CSS Spring Boot Github PostgreSQL DevOps
Typescript Sass SQL Koyeb Cosmos DB SoapUI

HTML & CSS Astro AWS Firestore Adobe Ecosystem
Python Blob Storage Affinity 2
ANNET

Ungdomsbhedrift

I faget Entreprengrskap & bedriftsutvikling startet vi en ungdomsbedrift kalt NatuRen UB. Bedriften var
solgte egenprodusert sape, hvor 10% av overskuddet gikk til Naturvernforbundet. Gjennom aret vant vi en
rekke priser for var innsats, disse prisene gjaldt fegrsteplass flere ganger for beste utstilling, beste
salgsteam, beste nettside, og tredje plass for beste regnskap. Jeg var nettside ansvarlig, samtidig som
alle hadde ansvar for utstilling, design og salg. Vi ble ogsd tatt ut til NM i Entreprengrskap.

Faddexr ved OsloMet

Tok ansvar for & vise frem universitetet til nye elever ved OsloMet, og gi dem en god start pa
skoledret.



